Moy M8.1 — U3bopHu npeamet, 3 ECIMNB
1. cemecTap MacTep akageMckux ctyamja, 2012/13

M36opHu npeameT 1 je Oeo je cekyHaapHOr Teopujckor MoZyra HacTaBe Ha MacTep cTyaujama. Linrb HacTaBe je cTuuame
NPBEHCTBEHO TEOPUCKMX 3HaH-A.

MnaH papa

Hasus npeagmMeTa:
OurutanHa aHumaumja — Kypc 1

loguHa ctyaumja:
1. cemecTap AMNIIOMCKUX akagemMckux ctyguja - mactep, 2012/13

Bpoj kpeauTa:
3 ECIb

TepMuHU oapKaBaka HacTaBe:
[Mpema pacnopegy 3a jecewn cemectap 2012/13

TepMuH ogpxaBakwa ucnuta (npepaja n ogbpaHa rpacduykor ¥ ceMMHapCKUX pagoBa):
[Mpema TepMmMHCKOM NnaHy 3a jecewu cemectap 2012/13

TepMUHM oApXKaBatba KONOKBUjyMa:
cedMa 1 TpuHaecTa Heferba Hactase

HacTtaBHuMK:

ped. npod. bpaHko Masuh

CapagHuumM y HacTaBu:

dr gurutanHe ymetHocTu apx. Hatawa Teodmnosuh, nnyc jeaaH CTyAeHT 3aBpLUHE roanHe

Bpoj kabuHeTa: PadyHapcku ueHTap A®

Bpewme 3a koHcynTauuje ca ctyaeHTMMa (jeAHOM HeAerbHO ABa caTta): Guhe HakHagHO objaBrbeHo

TenedoH: Hartawa Teodunosuh 064-24 777 55 E-maun: nnwtt@hotmail.com

www agpeca: http://3darh.8.forumer.com/
http://vimeo.com/digitalanimation/albums

MoceGHM KpuTEpUjymu 3a npujem ctyaeHara:

- MakcumaJsiHu 6poj ynucaHux cmydeHama je 30, oOHocHO 2 epyne no 15 cmydeHama. OBaj 6poj je ycnosreeH
Opojem padvyHapa Kojuma je CTyAMO ONPEMIbEH;

- OLleHa 13 NIMKoBHOT obpasoBara, MUHUManHa 8;

- NpOceYHa oLeHa U3 OCHOBHUX CTyAuja;

- MOXErbHO je NPeTX0AHO 3Hake pada y annukauujama, kao cto cy Ha npumep Adobe (Photoshop, lllustrator), AutoCad,
ArchiCad, 3D Max, Maya

LurseBu u npuctyn HacTaBu:

Autodesk Softimage cnaga mehy Bogehe annuvkauunje 3a 3D kapakTep aHumauujy, BusyenHe edekre, Busyenusaumje n
Buaeo urpe. Obyka y oBako koMnnekcHoM coddTBEPY KaHaMaaTMMa Aaje Beoma LUMPOK ONCcer 3Hamwa NpUMeHuB y
pasnuuuTUM gucumnnmHama — og ounmcke 1 peknamHe nHaycTpuje, MHAycTpuje Buaeo nrapa, apXMTEeKTOHCKMUX
BM3yenu3auuja n aHmmMaLmja o Hay4yHO UCTPaXMBAYKMX NpojekaTta u camocTanHux yMeTHUYMX pagoBa.

OCHOBHW LMIbEBM Kypca Cy:

1. ObyyaBarse cTygeHaTa 3a pag y codTeepy 3a 3D aHnmauyjy - Autodesk Softimage.

2. N3yyaBare onwtnx MeToda 1 KoHuenata paga 'y codreepuma 3a 3D kapakTep aHMMauujy. YnosHaBamwe ca OCHOBHOM
norukom npoueca paga y 3D annukauvjama faje CTyaeHTUMa Lwmpe 3Hake, NPYMEeHMBO U3BaH KOHKpPETHOr codpTeepa
Autodesk Softimage. No3HaBane oBe norvke omoryhaea CTyaeHTMMa Aa nakwe npehy Ha apyru codTeep.

3. Yuere jesunka 2D n 3D aHMMaLMje, OCHOBHU KOHLENTM U MeToAe Koje Hucy 6asnmuHo BesaHe 3a Autodesk Softimage.

4. YnosHaBare ca LieNoKynHUM NpoL,ecoM npoaykumje KpaTtke aHuMmupaHe opMe, of uaegje, NoYeTHUX ckuua, Kapakrep
OM3ajHa 1 KapakTep aHumauumje 0o NoCTNpoayKuuje U mHanHor npovsesoaa.



http://3darh.8.forumer.com/
http://vimeo.com/digitalanimation/albums

Cappxaj HacTaBe:

HacTaBa Ha npegmeTy AurMtanHa aHuMauuja nogerbexa je Ha Tpu LenuHe. Caka LenvHa obyxsaTa jeaaH LUKONCKY
cemMecTap, OHOCHO jefiaH kypc. pafaluja TexuHe TemaTckux obnacTvi NocTeneHo yBoAW CTyAEHTE Y NPOAYKUMjY KpaTKuxX
aHUMMPaHUX hopMu.

KYPC JE[AH je yBoaHor kapaktepa. (NpBu cemecTtap AUMIOMCKUX akafeMCK1UX CTyauja — MacTep)

Kpos npakTuyHu pag v KOHKpeTHe 3agaTtke, CTYAEHTU ce YNo3Hajy ca pagHuM okyxersem y 3D npoctopy. Lure kypca je aa
CTYAEHTN NpuxBaTe NOMMKY KOHLMNUpawa «Moaenay - npunpeme objekata 3a aHuMaumjy, uspage xujepapxumja n aa cxsate
Be3y nsmehy ausajHa kapaktepa v u3ajHa nokpeTta (kapaktep aHuMmaumje).

Ha Kkypcy ce cTuyy 3Hawa 13 oCcHOBa aHMMauwje (aHumaumja KibyyeBuma), MoNUroHanHor MogenoBama, Busyenusauvje
(npumeHa maTepujana, BUPTYENHO OCBETIbLEHE), BUPTYENHE kKamepe 1 peHaepuHra (puHanHe aHnmaumje).

KYPC OBA, cpeatbu, (opyrvy cemectap AUNIIOMCKMX CTyauja — MacTep) Aarbe pasBuja 3Haka U3 NpeTXo4Hor Kypca, Koja
ce caja npvMekbyjy Ha CNoXeHujuM MogenvmMa u HanpegHvjum metogama aHMaumje. ObyxsaheHe cy aBe obnactu
Ou3ajHa, MofenoBara U MeTofe aHnmauuje. lNpBa je MogenoBakbe «4BPCTMXY», HeaedopmabunHmx objekata. Tun
aHMMauumje je aHnMauuja NoBe3aHNM KrbydeBrMa U aHumaumja no nytawu. [ipyra obnacT je MogenoBahe OpraHckmx u
npupoaHux dopmu. AHMMauwmja je npumeHom aedopmepa n mopduHra. Msyyasajy ce npyMeHe TEKCTypa U OCHOBE
hoTOopeannucTUYHOr peHaepuHra.

Ha KYPCY TPW, HanpeaHowm, (Tpehu cemecTap OMNNOMCKMX CTyanja — MacTep) Ha KOHKPETHOM 3afaTKy, Nponasu ce Kpo3
npoayKuujy KpaTke aHuMmmpaHne gopme. N3yyasajy ce meTode moAenoBara M aHMMaumje CroXXeHUX OpraHckux moaena,
XymaHounaa unu xmbpuamHmnx 6uha. Pagum ce FK n IK aHumaumja, npumena npegeduHncaHnx ckeneta, «enveloping» -
Aedopmauuje Mofena, HenvHeapHa aHMMauwmja n npumeHa 1 kKombuHaumja motion capture nogaTaka.

MeTtoa usBohjewa HacTaBe:

HactaBa npeacTaBrba kombrHauwjy BuLe obnuka paga: npeaasBakba, NokasHe HacTaBe pafa y CoTBepY Kao U
WHTEepaKTMBHOTI paga ca ctygeHTuma. lNopen paga Ha padyHapy, CTy4eHTU Cy y npouecy Au3ajHa kapaktepa ynyheHu Ha
NVKOBHE hopMe: LpTake, ckuumnparme u konaxupame. MNMpu pagy Ha aHumMaumjy - AusajHy nokpeTa, CTYAEHTU Cy
ycmepagajy Ha rnyMy, UCTpaxuBare MoKpeTa 1 npoyaBame BNactute MUMUKE.




TepMuHCKM NnaH n3sohera HacTase

Hen Hacnoswu jeguHnua Onuc TemaTtckux jeamHuua
01 WHTPO YnosHaBawe ca MoryhHocTUMa un orpaHnyerwsuma 3D codreepa.
Mpouec paga y 3D annukauunjama.
WHTepdejc, kpeTame Kpo3 BUPTYENHE KaMepe, OCHOBHE TpaHcdopmavmje.
02 3D ob6jekTn n Bpcte objekaTa y Softimage-u, 06jekTHN 1 KOMMNOHEHTHU MOf, CEeKeKLuje KOMMOHEHTU 1
KOMMOHEHTe TpaHcdopmaLmje KOMMNOHEHTN.
Oynnupare u knoHupawe objekata. CHen MogoBMU.
Pap ca conuamnma. TpaHcdopmaumje.
03 noruka nspage MuBoT Tauke. CHen MoaoBM.
mMogena 3a Mogaenu n dpopmunpare xujepapxuja. LinknmdHa kpetarwa
aHumauujy
04 Parent / child Parent / child koHuenT. Bex6a: cyHue 1 nnaHeTe
KOHLenT OcHoBe aHnMauyje : aHMmaumja Kibyyesnma. JlokanHu n rmobanHu mMoa TpaHcgopmaumja
05 KOHLenTun Bexba: nonTta koja oackaye. MNojMOBU : TAJMUHT U CNEJCUHT
aHvmaumje pag ca eguTopuma: eAuTop aHUMaLUMjCKUX KpMBMX U eanTop aTpubyTa.
Krby4yeBrMa LIMKIYCW.
06 KapakTepusauuja JeduHucare 3agaTtka npee Bexobe : “bouncing ball”’, ocHOBHM enemeHTH aHumauuje —
KpO3 nokpeT aHTUuMnauwmja, TajMUHr
Animation Editor — egutoBare KpnBmx
07 1. Konoksujym: KapakTep Au3ajH
An3ajH KapakTepa
08 ocHoBe OCHOBe MonuroHanHor mogenosatra. Poly & Subdee mogosu. MpomeHa gedopmepa.
NONUroHanHor Y6aunBare poTOCKOMNCKNX CKMLia y codTBEP M MOAEeroBare Nno ckuuama
MoenoBara
09 npunpemMa mogena Mpunpema mogena sa aHumaumjy.
3a aHMmaumjy. Xvjepapxvje, uspaga mogena. gynnvmpare mogena, aynnvpare aHuMaumje n
n3paga xvjepaxuje Bapujauuje.
Character Key Set.
10 aHMmauuja no AHunmaumja yuknyca. Liuknyc xoga. Kapakrepusauuja Kpo3 aHumauujy.
cnojesvMmMa AHMMaumja no criojeBuma “Layering Animation”
“Layering Animation*
11 mMaTepujanusauuja n | TyH wejaoepun
BMPTYENHO MNMpumeHa maTepujana. BupTyenHo ocseTrbene
OCBeTIbEHE
12 peHaepuHr CeToBama peHaepuHra. Mentalray napameTpu
13 2. Konoksujym: Ha vacy, ctyaeHTu Tpeba Aa nspage Lmknyca Kpetawa ca Bapujaumjom.
aHMmaumja oLieHyje Ce HMBO TEXHWUYKOT 3Hama, Kao U kapakTepusaumnja Mogerna Kpo3 nokper.
KapakTepa
14 aedvHucare OeduvHucare ncnutHor 3agatka. MNpumepn.

NUCNUTHOTI 3aJaTKa

Y6auuBare ayamo dajna. MNutamwa ctygeHarta




O6aBe3Ha nuTepaTtypa:
Softimage, Autodesk | Softimage Basics, Autodesk 2010. (pdf book)

Teofilovi¢, Natada. Umetnost pokreta u prostoru praznine (tehnologija i praksa digitalnih karaktera), Arhitektonski fakultet
univerziteta u Beogradu, 2011.

Roberts, Steve. Character Animation in 3D, Focal Press 2004. (pdf book)

Mpenopy4yeHa nuTepaTypa:

Paul, Christine. Digital Art, Thames & Hudson word of art, London 2003

Dovnikovi¢, Borivoj — Bordo. Skola crtanog filma, Fimoteka 16 i Filmska kultura, Zagreb, 1983
Rossano, Anthony. XSI llluminated Character, Mesmer 2004. (pdf book)

Williams, Richard. The Animator’'s Survival Kit, Faber and Faber, London & New York 2001. (pdf book)

HauuH nonarawa ucnuTa (cagpkaj NnpojeKkTa U ceMUHapcKor paga):

McnntHu 3apatak ce npefaje y gurntandoj gopmu, Ha DVD-y.

Y purutanHoj hopmu ce npeaaje Bexba «onTa koja oackade» v pmHanHa aHnuMaumja.

Mpenajy ce: dmHanaHa aHnmaumja, duHanHu dajn n3 3D nporpama (Softimage), ckeHMpaHe ckuLe KapakeTpa ca
KOMNOKBMjyMa.

KpuTtepujymun ouewsnBama:

Ouetbyjy ce kpeaTUBHM NPUCTYN paga y codTBEpPY, NPUCYCTBO Ha YacoBMMa U BexGama, akTMBHOCT Ha Yacy , Hanpegak y
yyey Kao M yMETHUYKA M TeXHUYKa BpeQHOCT onHanHor paga — dprHanaHe aHumauuje.

Op cTyfeHata ce ovekyje Aa pafe y codpTBEPY ca pasymMeBameM, Kao U Aa yMejy Aa ra kpeaTMBHO KopucTe. TeXHUYKO
3HaHe KOMaHAW Y OKBMPY COITBEPA MMa yTULLaja Ha OLIeHY CaMO Y OHOj MepPM KOJMUKO je NOTPEGHO TEXHUYKM KOPEKTHO
nsBecTu pag.

OuewuBamse:

Y CTPYKTYpW yKymnHe oLieHe CTyAeHTa Ha npeaMeTy npeaucnutHe obaBese (CBM ob6nMUM pafa Koju ce ouekbyjy mpe nonarawa ucnura u
KOj ce Kao TakBM jedAMHO U MOry peanusoBaTu y OBOM nepuogy) yvecTByjy Hajmawe ca 30, a Hajpuwe 70 noeHa. VcnywaBahem
npegucnuMTHUX obasesa n nonarawem ncnuta ctyaeHT moxe ctehu Hajsuwe 100noeHa.

MpeancnnTtHe obasese noeHa 3aBpLuHn ncnut noeHa
aKTUBHOCT Y TOKY Npejasara 5 npojekat 30
KOMNOKBUjyMU 20 (2x10) ycMeHa ofbpaHa npojekTa -
cemMuHapu 5 avrutandu enabopat 40

Ycnosu npenaje nocrne 3akas3aHor poka:

u3 ctatyta A®

CTaTyTapHe OAroBOpPHOCTU U NpaBa CTyAeHaTa:

u3 ctatyta AP




